
 

 

  

 

 

 

Progetto Sport di Classe 2018/2019 
 

Festa di Verifica 4^ -  5^ 
 

Gioia del Colle 05 giugno 2019 Pala Capurso Ore 09.00   
 

 

 

Programma 
 
 

  
 

 ore 08.45 Docenti, Referenti Area Motoria/Sostegno “Raduno presso il  parcheggio antistante il Pala Capurso” 

 ore 09.00 Alunni classi 4^ -5^ “Raduno, segnalato da appositi cartelloni, presso il parcheggio antistante il Pala Capurso” 
Abbigliamento alunni: tenuta ginnica – maglietta colorata 
Accoglienza alunni: Docenti accompagnatori - Tutor “Sport di Classe”  
Ricordare ai genitori di non parcheggiare la propria auto in zone riservate agli alunni. 
Predisporre autorizzazione includendo la pubblicazione di foto e/o immagini, effettuate nell’ambito di 
Progetto, sui giornali locali o nazionali, programmi e spot televisivi (usi consentiti L. 196 del 30.06.2003) 
 

 ore 09.15 Sfilata ed entrata nel Pala Capurso secondo l’ordine: 

Apre la sfilata la Bandiera Europea, seguita dalla Bandiera Italiana e dalla Bandiera del Comune di Gioia 
del Colle  

 
 Classi   4^A - 4^B - 4^C - 4^D - 4^E - 4^F - 4^G - 4^H; 5^A - 5^B - 5^C - 5^D - 5^E - 5^F - 5^G 

   
 Gli alunni sfilano sul campo (in fila per quattro) , nell’ordine suindicato, preceduti dal cartellone della propria 

scuola, e si schierano nelle zone loro assegnate per il Cerimoniale (a semicerchio) 
  

Cerimonia di apertura 
Alunni, docenti, tutor ed esperti schierati nelle postazioni assegnate per il Cerimoniale 
Arrivo del Tedoforo e della Torcia Olimpica 
Accensione del Braciere Olimpico  
Inno di Mameli  
Lettura della Carta Fair Play  
Breve saluto delle autorità  
Apertura ufficiale dei giochi 

 
 Ore 09.45     Attività di gioco-sport prima fase 

Le classi si spostano sugli spalti a loro dedicati, rimangono in campo solamente le prime cinque classi 
indicate che inizieranno i giochi. 
Gli alunni (4^A - 4^B - 4^C - 4^D - 4^E) si posizionano nell’isola assegnata sul planning e attendono l’avvio 
dello speaker. 
Lo speaker detta i tempi di tutte le attività. 
Su ogni isola è predisposto un gioco.  
Gli alunni su invito dello speaker cambiano isola e gioco secondo la rotazione indicata sul planning. 
I giochi iniziano e terminano contemporaneamente su tutte le isole.  
Insegnanti sono responsabili delle isole di gioco-sport 
 

 
 Ore 10.45     Conclusione Giochi Sportivi prima fase 

Docenti, su indicazioni dello speaker, accompagnano gli alunni, nella zona di accoglienza sugli spalti riservati 
agli alunni. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  

 Ore 10.45     Attività di gioco-sport seconda fase 
Liberato il campo dalla prima fase di gioco, scendono in campo le classi 4^F - 4^G - 4^H - 5^A - 5^B le quali si 
posizionano nell’isola assegnata sul planning e attendono l’avvio dello speaker. 
Lo speaker detta i tempi di tutte le attività. 
Su ogni isola è predisposto un gioco.  
Gli alunni su invito dello speaker cambiano isola e gioco secondo la rotazione indicata sul planning. 
I giochi iniziano e terminano contemporaneamente su tutte le isole.  
Insegnanti sono responsabili delle isole di gioco-sport 
 

 Ore 11.45     Conclusione Giochi Sportivi seconda fase 
Docenti, su indicazioni dello speaker, accompagnano gli alunni, nella zona di accoglienza sugli spalti riservati 
agli alunni. 
 
 
 
 
 
 

 Ore 11.45     Attività di gioco-sport terza fase 
Liberato il campo dalla seconda fase di gioco, scendono in campo le classi 5^C - 5^D - 5^E - 5^F - 5^G le 
quali si posizionano nell’isola assegnata sul planning e attendono l’avvio dello speaker. 
Lo speaker detta i tempi di tutte le attività. 
Su ogni isola è predisposto un gioco.  
Gli alunni su invito dello speaker cambiano isola e gioco secondo la rotazione indicata sul planning. 
I giochi iniziano e terminano contemporaneamente su tutte le isole.  
Insegnanti sono responsabili delle isole di gioco-sport 
 

 Ore 12.45     Conclusione Giochi Sportivi terza fase 
Docenti, su indicazioni dello speaker, accompagnano gli alunni, nella zona di accoglienza sugli spalti riservati 
agli alunni. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Ore 13.00   Conclusione Giochi Sportivi  
 
Lo speaker invita i genitori ad uscire.  
Docenti, tutor ed esperti, su indicazioni dello speaker, accompagnano gli alunni, nella zona di Raduno, 

segnalato da appositi cartelloni, presso il parcheggio antistante il Pala Capurso. 
 
 
 

 


